Sesidon 4 COMPUTACION
PRINCIPIOSDECOMPUTACION

Historia de las computadoras:

Es probable que el abaco haya sido el primer dispositivo mecanico de contar. Se ha podido determi-
nar que su antigiiedad se remonta cuando menos a 5,000 anos. Blaise Pascal, Filosofo y matematico francés
invento la primera maquina mecanica de sumar, se le dio el nombre de pascalina y usaba ruedas de conteo
impulsadas por engranes para sumar.

Charles Babbage (1792 - 1862).- Avanzé el estado de Hardware de calculo al inventar una maquina
de diferencias capaz de calcular tablas matematicas; en 1834 mientras trabajaba en mejoras de esa maquina
concibid la idea de una maquina analitica, esta era en esencia una computadora de aplicacién general. Los de-
tallados disefios de Babbage describian las caracteristicas de la computadora electrénica moderna. Babbage
ya tenia los conceptos de memoria, impresoras, tarjetas perforadas y el control secuencial de programas.

ENIAC.- Reconocida como la primera computadora digital totalmente eléctrica y de uso general, marco
el inicio de la 1¢= generacién de computadoras, podia realizar calculos 1,000 veces mas rapidos que sus pre-
decesoras electromecanicas, pesaba 30 toneladas, ocupaba un espacio de 1,500 pies cuadrados y tenia mas
de 180,000 bulbos y tubos de vacio.

Hacia el ultimo cuarto de la década de 1970 las grandes computadoras (mainframes) evolucionaron a
la PC (Personal Computer) lo cual logré que la computadora pasase de ser dominio exclusivo de las grandes
corporaciones y de los institutos cientificos al colocar una computadora en cada casa y oficina, convirtiéndose
en elementos indispensables en todo el mundo.

Aunque las tecnologias empleadas en las computadoras digitales han cambiado mucho desde que
aparecieron los primeros modelos en los anos 40, la mayoria todavia utiliza la Arquitectura de von Neumann,
la cual describe una computadora con 4 secciones principales: la unidad aritmético Iégica (ALU por sus siglas
del inglés: Arithmetic Logic Unit), la unidad de control, la memoria central, y los dispositivos de entrada y salida
(E/S). Estas partes estan interconectadas por canales de conductores denominados buses.

En una simplificacion del sistema, dividimos las partes de una computadora en dos, el Hardware, que
son todos los elementos tangibles (monitor, teclado, ratdn, cpu, periféricos) y el software que son todos los ele-
mentos intangibles de la PC (sistema operativo, utilerias)

En nuestros dias el Internet domina la escena de la informatica a nivel internacional, esta red de equipos
de computo interconectados entre si fue creada a mediados de los 60 por el DARPA en Estados Unidos con
aplicaciones militares y de investigacion.

Usando el protocolo de comunicaciones TCP/IP, en 1991 Tim Berners-Lee cred un protocolo de transfe-

rencia de hipertexto (http) bautizado como Wolrd Wide Web o www, introduciendo al mundo una forma facil de
presentar y transmitir la informacién y relacionarla entre si.

4.4 Resuelve:

Completa la oracion con lo que corresponda:

a) Inventor de una maquina de diferencias:

b) Primera computadora digital totalmente eléctrica:
c¢) Microsoft Word es un ejemplo de:

d) Un procesador core duo se clasifica como:

e) El primer dispositivo mecanico de contar es el:
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Sesion 4 COMPUTACION

LA COMPUTADORA MODERNA

Una computadora (del inglés computer, y éste del latin computare -calcular-), también denominada or-
denador o computador, es una maquina electrénica que recibe y procesa datos para convertirlos en informacion
util. Una computadora es una coleccion de circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede
ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o automaticamente por otro programa,
una gran variedad de secuencias o rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas
en funcion a una amplia gama de aplicaciones practicas y precisamente determinadas.

: Monitor

: Placa base

: Procesador

: Puertos ATA

: Memoria principal (RAM)
: Placas de expansion

: Fuente eléctrica

: Unidad de almacenamiento 6ptico
: Disco duro

10: Teclado

11: Ratén
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Sesion 13 COMPUTACION

SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo es el programa (o software) mas importante de un ordenador. Para que funcionen
los otros programas, cada ordenador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas operati-
vos realizan tareas basicas, tales como reconocimiento de la conexiéon del teclado, enviar la informacién a la
pantalla, no perder de vista archivos y directorios en el disco, y controlar los dispositivos periféricos tales como
impresoras, escaner, etc.

En sistemas grandes, el sistema operativo tiene incluso mayor responsabilidad y poder, es como un
policia de trafico, se asegura de que los programas y usuarios que estan funcionando al mismo tiempo no in-
terfieran entre ellos. El sistema operativo también es responsable de la seguridad, asegurandose de que los
usuarios no autorizados no tengan acceso al sistema.

Clasificacién de los Sistemas Operativos:
Los sistemas operativos pueden ser clasificados de la siguiente forma:

Multiusuario: Permite que dos o0 mas usuarios utilicen sus programas al mismo tiempo. Algunos sistemas ope-
rativos permiten a centenares o millares de usuarios al mismo tiempo.

Multiprocesador: soporta el abrir un mismo programa en mas de una CPU.
Multitarea: Permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo.
Multitramo: Permite que diversas partes de un solo programa funcionen al mismo tiempo.

Tiempo Real: Responde a las entradas inmediatamente. Los sistemas operativos como DOS y UNIX, no fun-
cionan en tiempo real.

Un usuario normalmente interactua con el sistema operativo a través de un sistema de comandos,
por ejemplo, el sistema operativo DOS contiene comandos como copiar y pegar para copiar y pegar archivos
respectivamente. Los comandos son aceptados y ejecutados por una parte del sistema operativo llamada pro-
cesador de comandos o intérprete de la linea de comandos. Las interfaces graficas permiten que utilices los
comandos sefalando y pinchando en objetos que aparecen en la pantalla.

Hoy en dia los sistemas operativos de mayor uso son los elaborados por la compafia Microsoft, con
92.52% del mercado de computadoras personales, los sistemas operativos de la compafiia Apple abarcan el
5.27% del mercado mientras que los diferentes sistemas operativos de la familia Linux tienen una participacion
de 0.96%.

13.3 Resuelve:

1.- Completa las siguientes oraciones:

a) Programa mas importante de un ordenador:

b) Sistema operativo de mayor uso en el mundo:

c) Soporta el abrir un mismo programa en mas de una CPU:
d) Responde a las entradas inmediatamente:

e) Permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo:
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Sesion 13 COMPUTACION

CONCEPTOS IMPORTANTES DE COMPUTACION

Sistema de archivos:

Aunque los discos duros pueden ser muy chicos, aun asi contienen millones de bits, y por lo tanto nece-
sitan organizarse para poder ubicar la informacion. Este es el propdsito del sistema de archivos.

Un disco rigido se conforma de varios discos circulares que giran en torno a un eje. Las pistas (areas
concéntricas escritas a ambos lados del disco) se dividen en piezas llamadas sectores (cada uno de los cuales
contiene 512 bytes). El formateado légico de un disco permite que se cree un sistema de archivos en el disco,
lo cual, a su vez, permitira que un sistema operativo (DOS, Windows 9x, UNIX, ...) use el espacio disponible
en disco para almacenar y utilizar archivos. El sistema de archivos se basa en la administracién de clusters, la
unidad de disco mas chica que el sistema operativo puede administrar.

Un cluster consiste en uno o mas sectores. Por esta razén, cuanto mas grande sea el tamafio del cluster,
menores utilidades tendra que administrar el sistema operativo.

Interfaz Grafica de Usuario:

La interfaz grafica de usuario, conocida también como GUI (del inglés graphical user interface) utiliza un
conjunto de imagenes y objetos graficos para representar la informacién y acciones disponibles en la interfaz.

Habitualmente las acciones se realizan mediante manipulacion directa para facilitar la interaccion del
usuario con la computadora. Surge como evolucion de la linea de comandos de los primeros sistemas operati-
vos y es pieza fundamental en un entorno grafico.

Utilerias:

Son programas que se utilizan para complementar la funcionalidad de un sistema operativo y cubrir las
necesidades de los usuarios en todas las areas, los navegadores de internet (browser), los programas de gra-
ficos y los reproductores de archivos multimedia son ejemplos de utilerias.

Antivirus:

Un virus informatico es un programa malicioso (malware) que tiene por objeto alterar el normal funciona-
miento de la computadora, sin el permiso o el conocimiento del usuario. Los virus, habitualmente, reemplazan
archivos ejecutables por otros infectados con el cddigo de éste. Los virus pueden destruir, de manera inten-
cionada, los datos almacenados en un ordenador, aunque también existen otros mas “benignos”, que solo se
caracterizan por ser molestos. El antivirus es un programa cuyo objeto es prevenir la instalacion, ejecucion y
transmision de los virus en las computadoras y en las redes informaticas; los antivirus mas populares son: Nor-
ton Antivirus, Kaspersky Antivirus, Avast Antivirus, Panda Antivirus y ESET NOD32.

13.4 Resuelve:

1.- Completa las siguientes oraciones:

a) Propésito del sistema de archivos:

b) Numero de bytes que contiene un sector:

c) Propdsito de una interfaz grafica de usuario:
d) Definicién de utileria:

e) Definicion de virus:
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Sesion 22 COMPUTACION

INTERNET

Internet es un conjunto de redes de ordenadores y equipos fisicamente unidos mediante cables y vin-
culos inalambricos que conectan puntos de todo el mundo. Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en In-
ternet ha sido la World Wide Web (WWW, o “la Web”), hasta tal punto que es habitual la confusién entre ambos
términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos
de hipertexto, la WWW fue desarrollada en la década de los 90 por Tim Berners-Lee.

Conceptos importantes de internet:

Servidor: Computadora especialmente disefiada para servir paginas de internet con la misma capacidad
de procesamiento que un procesador normal.

Protocolos de comunicacion: Normas establecidas para la transmision de datos entre computadoras y
equipos digitales, el mas utilizado es TCP/IP

Html: Hypertext Markup Language, cédigo en el cual se programan las paginas de internet que mediante
el uso de etiquetas (<a>ejemplo</a>) clasifica la informacién para su visualizacion.

Navegador: Software que traduce el html a una pagina correctamente visualizada, el que mas prevalece
es el conocido como Microsoft Explorer, aunque existen otras opciones en el mercado (Firefox, Safari, Opera)

Hipervinculo: imagen o texto que enlaza una pagina con otra.

Direccion IP: Numero unico que identifica a cada computadora o sistema en internet, tiene un formato
especial : 255.255.255.255

Base de datos: software que almacena los datos de una manera estructurada, en nuestros dias las ba-
ses de datos relacionales son las que prevalecen, un ejemplo de ellas es el MySQL

URL: Acrénimo de Uniform Resource Locator, es un nombre asociado a una direccion IP que nos per-
mite acceder a recursos en internet, es ya clasico formato de http://www.google.com, el URL de esta direccién
es google.com

e-mail: Sistema de transferencia de mensajes entre usuarios, el formato de una direccién de correo
electrénico o e-mail es usuario@servidor.com

Red social: Sitio de internet que permite la interactuacion entre usuarios, generalmente se componen
de un perfil por usuario y una serie de actividades compartidas entre sus miembros, las redes sociales mas
populares son facebook, myspace, digg y Twitter.

22.3 Resuelve:

Completa las oraciones con la respuesta correcta:

a) Se encarga de distribuir las paginas de internet a los usuarios:
b) Cédigo en el cual se programan las paginas de internet:

c) Software que traduce el html a paginas visualizables:

d) Enlace entre paginas de www:

e) 192.168.1.1 :
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Sesion 22 COMPUTACION

INTERNET

El navegador:

Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es un programa que permite visualizar la in-
formacion que contiene una pagina web El navegador interpreta el cédigo, HTML generalmente, en el que esta
escrita la pagina web y lo presenta en pantalla permitiendo al usuario interactuar con su contenido y navegar
hacia otros lugares de la red mediante enlaces o hipervinculos.

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacién de documentos de texto, po-
siblemente con recursos multimedia incrustados. Los documentos pueden estar ubicados en la computadora
en donde esta el usuario, pero también pueden estar en cualquier otro dispositivo que esté conectado a la
computadora del usuario o a través de Internet, y que tenga los recursos necesarios para la transmision de los
documentos (un software servidor web). Tales documentos, cominmente denominados paginas web, poseen
hipervinculos que enlazan una porcién de texto o una imagen a otro documento, normalmente relacionado con
el texto o la imagen.

El seguimiento de enlaces de una pagina a otra, ubicada en cualquier computadora conectada a la In-
ternet, se llama navegacion; que es de donde se origina el nombre de navegador.

Actualmente el navegador mas utilizado en el mundo es Internet Explorer en su version 6, detras de
éste esta el navegador de Mozilla Firefox, el cual se esta popularizando cada vez mas. Safari (Apple) con mas
del 4% es otro navegador en rapida progresion. Existen también los navegadores, Netscape Navigator, Opera
y Chrome los cuales tienen un uso de menos del 6% en el mercado.

Motores de busqueda (buscadores):

Un buscador es un tipo de software que crea indices de bases de datos o de sitios web en funcién de
los titulos de los ficheros, de palabras clave, o del texto completo de dichos ficheros. El usuario conecta con
un buscador y especifica la palabra o las palabras clave del tema que desea buscar. El buscador devuelve una
lista de resultados presentados en hipertexto, es decir que se pueden pulsar y acceder directamente al fichero
correspondiente. Google, Yahoo search y Bing son ejemplos de motores de busqueda.

Red P2P (Peer to Peer):

Una red peer-to-peer (P2P) o red de pares, es una red de computadoras en la que todos o algunos
aspectos de esta funcionan sin clientes ni servidores fijos, sino una serie de nodos que se comportan como
iguales entre si. Es decir, actuan simultdneamente como clientes y servidores respecto a los demas nodos de la
red. Las redes P2P permiten el intercambio directo de informacion, en cualquier formato, entre los ordenadores
interconectados. Esto ha propiciado que hayan sido, y estén siendo, utilizadas para intercambiar archivos cuyo
contenido esta sujeto a las leyes de derecho de autor, lo que ha generado una gran polémica entre defensores
y detractores de estos sistemas.

22.4 Resuelve:

Completa las oraciones con la respuesta correcta:

a) Navegador mas utilizado en el mundo:

b) Funcion de un buscador:

c) Red P2P:

d) Seguimiento de enlaces de una pagina a otra:

e) Documentos de texto con recursos multimedia incrustados:
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Sesion 31 COMPUTACION

HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

Procesador de texto:

Un procesador de texto es una aplicacion informatica destinada a la creacion o modificacion de docu-
mentos escritos por medio de una computadora. Representa una alternativa moderna a la antigua maquina
de escribir, siendo mucho mas potente y versatil que ésta. El procesador de texto mas utilizado hoy en dia es
Word, de la compania Microsoft.

Hoja de calculo:

Una hoja de calculo es un programa que permite manipular datos numéricos y alfanuméricos dispuestos
en forma de tablas (la cual es la unién de filas y columnas). Habitualmente es posible realizar calculos comple-
jos con formulas y funciones y dibujar distintos tipos de graficas. La hoja de calculo de mayor uso en la actuali-
dad es Excel, de la companiia Microsoft.

Programa de presentacion:

Un programa de presentacion es un paquete de software usado para mostrar informacién, normalmente
mediante una serie de diapositivas. Tipicamente incluye tres funciones principales: un editor que permite inser-
tar un texto y darle formato, un método para insertar y manipular imagenes y graficos y un sistema para mostrar
el contenido en forma continua. El programa de presentacion mas usado en el mundo es Power Point de la
companiia Microsoft.

Editor de graficos:

Un editor de graficos rasterizados es una aplicacion que permite al usuario crear y editar imagenes de
graficos de forma interactiva y almacenarlas en la computadora en un formato de archivo grafico. Los graficos
generados pueden ser rasterizados (jpg, gif, png) o vectoriales (eps, pdf). El editor de graficos rasterizados mas
popular es Adobe Photoshop, mientras que el editor de graficos vectoriales mas utilizado es Corel Draw.

Reproductor de medios:

Un reproductor de medios es un programa informatico o un dispositivo capaz de mostrar un abanico de
contenidos audiovisuales. Por norma general, esto incluye la reproduccidon de sonido, video e imagenes. Win-
dows Media Player y VLC player son ejemplos de reproductores de medios.

Editor de paginas web:

Un editor de paginas Web es una aplicacién disefiada con el fin de facilitar la creaciéon de documentos
HTML o XHTML. Su complejidad puede variar desde la de un simple editor de texto plano, entornos WYSIWYG
(What You See Is What You Get), hasta editores WYSIWYM (What You See Is What You Mean).

31.5 Resuelve:

1.- Completa las siguientes oraciones:

a) Aplicacién informatica para la creacion de documentos escritos:
b) Programa que permite manipular datos numéricos:

c) Power Point es un ejemplo de:

d) Aplicacién para la creacion y edicion de graficos digitales:

e) Significado de WYSIWYG:
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Sesion 31 COMPUTACION

HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

Atajos de teclado: Los atajos de teclado son combinaciones de teclas especiales con letras que nos permiten
realizar funciones de forma mas rapida que con el ratén y los menus de los programas, los atajos de teclado
mas importantes son:

CTRL + C - Copia el texto u objeto seleccionado.
CTRL + X - Corta el texto u objeto seleccionado.
CTRL + V - Pega el texto u objeto seleccionado.
CTRL + Z - Deshace la ultima accion.

CTRL +Y - Rehace la ultima accion.

Teclas de abreviatura (funcion): Las teclas de funcion son una serie de 12 teclas especiales marcadas f, - f,
las cuales tienen asignadas tareas especiales dentro del sistema operativo. En windows, las teclas de funcion
tienen asignadas las siguientes tareas:
“f.” es la ayuda tanto en carpetas como en algunos programas
” teniendo seleccionado un archivo o carpeta, se abrira el cuadro de texto para renombrar
” en cualquier carpeta o en el navegador sirve para hacer una busqueda.
en el navegador o en una carpeta abre la barra de direcciones desplegable.
actualiza la Pag., carpeta, o Web en la que estamos.
“f > actia como la tecla “tab.” ya que se usa de igual forma
“f,” Sirve para corregir una por una todas las palabras con algun fallo ortografico.
“f,” dentro de un texto lo selecciona por completo. En el reproductor se pulsa la pausa. Al iniciar sistema
nos permite acceder al modo de menu de inicio.
“f,” en reproductor baja el volumen.
“f,, alterna entre la ventana y la barra superior de herramientas, en reproductor sube el volumen.
“f,,” oculta los controles avanzados y maximiza una ventana dandole un aspecto mucho mas atractivo
(pantalla completa).
“f,,” en un archivo sirve para la funcion de “guardar como...”

1
2
3
4
5
6

Software alternativo y de distribucién libre:

A pesar del dominio del mercado de herramientas de productividad de la suite “Office” de Microsoft o de
la suite “Design Premium” de Adobe, existen numerosas opciones alternativas (gratuitas y comerciales) que se
pueden utilizar para realizar nuestro trabajo diario sin incurrir en la pirateria informatica.

Alternativamente a Office se puede utilizar Open Office, suite gratuita que contiene alternativas a Word,
Excel, Power Point; VLC player es un reproductor de medios totalmente gratuito. Si quieres saber mas sobre el
software de libre acceso, ve a tu buscador preferido y entra a la pagina http://www.gnu.org

31.6 Resuelve:

1.- Completa las siguientes oraciones:
a) CTRL + C:

b) F1:

c) CTRL + Z:

d) F5:

e) Alternativa a Microsoft Office:
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